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דף הוראות למורה
"לכתך אחרי במדבר..."

משחק מסלול ממצרים לארץ ישראל לסיכום חומש במדבר
אביזרים נדרשים המשחק:

מצגת המשחק
מחשב+מקרן - להקרנת המשחק על הלוח

כרטיסי ערכים מודפסים
חיילים כמספר הקבוצות הרצוי - יש להכין חיילים מראש:

אפשרות א: לגזור עיגולים מבריסטולים בצבעים שונים ואותם להעביר בכל פעם במסלול באמצעות דבק סלוטייפ מאחורה
אפשרות ב: להצטייד בטושים מחיקים בצבעים שונים ולסמן בטוש מחיק את מיקומי הקבוצות על הלוח

דף תשובות לשאלות - רצוי מודפס
קוביה או 2 קוביות - לבחירתכם )עם שתי קוביות ההתקדמות מהירה יותר(

איך משחקים:
הקרינו את מצגת המשחק על הלוח.

חלקו את הכיתה לקבוצות )מומלץ 4-2 קבוצות(.
קבעו את הסדר בין הקבוצות. כל קבוצה בתורה מטילה את הקוביה )או שתי הקוביות אם החלטתם להשתמש בשתיים( ומתקדמת 

במסלול לפי המספר שיצא.

בנחיתה על סמל יש ללחוץ על הסמל המתאים בצידי הלוח.

בלחיצה עליו יפתח עמוד עם "כרטיסים", ועל הקבוצה לבחור אחד מהם, לפתוח אותו בלחיצה ולפעול על פי ההוראות:
ענן/נחש – בכרטיס כתוב מאורע חיובי או שלילי שארע בחומש. אם המאורע שיצא הוא חיובי – הקבוצה עולה עם הענן, אם 

 המאורע שלילי – הקבוצה יורדה עם הנחש.
בירידה – יש אפשרות להנצל ולהשאר במקום אם יש לקבוצה קלף מתאים של ערכים.

ערכים – בקלפים אלו ישנם משפטי "חיזוק" על ערכים הנלמדים מהמאורעות שבחומש. בכל קלף כתוב לאיזה מאורע שלילי הוא 
מכוון. הקבוצה פותחת קלף אחד ושומרת אצלה עותק )מהעותקים המודפסים(. במקרה שיוצא לה מאורע שלילי המתאים לערך 

הנלמד בקלף היא ניצל מירידה בנחש.

מספרים - בכל קלף ישנו מספר ומקור בחומש והקבוצה צריכה לומר באיזה הקשר המספר מוזכר בחומש, על פי המקור 
המתאים.

מקומות – בכל קלף ישנה שאלה שתשובתה היא מקום המוזכר בחומש.

אנשים - בכל קלף ישנה שאלה שתשובתה היא אחד האנשים בחומש.

מצוות - בכל קלף ישנה שאלה שתשובתה היא מצוה המוזכרת בחומש.

כל כרטיס ממוספר בחלקו התחתון. בדף התשובות תוכלו לבדוק את תשובת הקבוצה, על פי המספר הכתוב על הקלף.

מה קורה אם הקבוצה לא יודעת את התשובה?
בהתאם לרמת הכיתה – תוכלו לבחור אחת מבין האפשרויות הבאות:

• חוזרת למקום הקודם שבו הוא היה לפני התור 
• חוזרת צעד אחד אחורה 
• מטילה את הקוביה וחוזר אחורה לפי המספר שיצא 
• השאלה עוברת לקבוצה הבאה – ואם היא עונה נכון היא מתקדמת בשני צעדים ולאחר מכן משחקת את תורה כרגיל. 

הקבוצה המנצחת: הראשונה שהגיעה לארץ ישראל.


